i FEDERATION FRANCAISE DE FOOTBALL

Seine-Maritime

LIGUE DE NORMANDIE

DISTRICT DE FOOTBALL DE SEINE MARITIME

FEUILLE DE PLATEAU U13 COUPE PITCH FESTIFOOT

DATE PLATEAU N°

CLUB ORGANISATEUR

Equipes Présentes
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Equipe A Educateur
Dirigeant
Nom Prénom N° Licence Nom Prénom N° Licence
1 7
2 8
3 9
4 10
5 11
6 12
Equipe B Educateur
Dirigeant
Nom Prénom N° Licence Nom Prénom N° Licence
1 7
2 8
3 9
4 10
5 11
6 12
Equipe C Educateur
Dirigeant
Nom Prénom N° Licence Nom Prénom N° Licence
1 7
2 8
3 9
4 10
5 11
6 12
Equipe D Educateur
Dirigeant
Nom Prénom N° Licence Nom Prénom N° Licence
1 7
2 8
3 9
4 10
5 11
6 12




PHASE ELIMINATOIRE
DEROULEMENT du PLATEAU

La feuille de plateau doit etre remplie par les dirigeants ou educateurs avant le debut du plateau et
complétée a la fin

L'épreuve des tirs aux buts est obligatoire elle doit etre faite avant le match, le résultat doit figurer sur
la feuille de plateau, en cas de non respect les équipes seront déclarées perdantes

Le club organisateur du plateau est responsable du bon renseignement des documents, I'ensemble doit
etre envoyé au DFSM sous 48h DFSM 2 rue Bellanger 76190 Yvetot ou par mail a:
district@dfsm.fff.fr

L'arbitrage du centre est assuré par un membre d'une autre équipe (jeune,éducateur ou dirigeant)
I'arbitrage assistant est obligatoirement assuré par un joueur

Durée des rencontres :
Pour les plateaux de 3 équipes : 2 matchs de 30 minutes/ équipe
Pour les plateaux de 4 équipes : 3 matchs de 20 minutes/équipes

Attribution des points :
Victoire 4 points

Match Nul : 2 points
Défaite : 1 point

Forfait Absence : 0 point

Sont Qualifiées pour le tour suivant:
Pour les plateaux de 3 équipes : I'équipe classée premiére
Pour les plateaux de 4 équipes : Les équipes classées premiére et seconde

Départage de 2 équipes a égalité:

ler critére : le goal average particulier entre les 2 équipes
2éme critére: le résultat des tirs au but entre ces 2 équipes
3éme critére: la meilleure attaque entre ces 2 équipes
4éme critére : tirage au sort

Départage de plusieurs équipes a égalité:

ler critére : la meilleure attaque des équipes concernées

2éme critére: I'équipe qui a remporté le plus grand nombre de tirs au but entre les équipes concernées
3éme critére: le résultat des tirs aux buts entre toutes les équipes

4éme critére : tirage au sort

Epreuve des tirs aux but: I'épreuve est obligatoire et doit se disputer avant chaque rencontre
6 tireurs, en cas d'égalité on fait tirer un joueur suivant (meme le gardien de but), principe de la " mort
subite "
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