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Date : Feuille de match challenge U11 'ﬁ‘
'EEEM JONGLERIE
Nom & prénom N° de licence Blessure | Pied droit | Pied gauche| Téte . Tc:;t T
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

Nom et signature de I'éducatenr :

N° de licence :

Total des 8 meilleurs

Feuille de match challenge U11

Equipe B ¢ JONGLERIE
Nom & prénom N° de licence Blessure | Pied droit | Pied gauche | Téte o P:r:* -
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

Nom et signature de I'éducateur :

N° de licence :

Total des 8 meilleurs




Date : Feuille de match challenge U11 %\
| |

Eaie € ¢ JONGLERIE
Nom & prénom N°® de licence Blessure | Pied droit | Pied gauche | Téte 5 Tf;t .
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
Nom et signature de I'éducateur : N° de licence : Total des 8 meilleurs
Date : Feuille de match challenge U11
Equie 0 ¢ JONGLERIE
Nom & prénom N° de licence Blessure | Pied droit | Pied gauche| Téte - T(:;L .
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
Nom et signature de I'éducateur : N° de licence : Total des 8 meilleurs




Réglement : Feuille d'organisation et de Classement

Planning du Plateau :

1. Les clubs remplissent la feuille de match.

2. Sous la responsabilité d'un éducateur d'un autre club, chagque équipe participe a ['épreuve
de jonglerie.

3. Déroulement des rencontres dans 'ordre des matchs.

4. Toute équipe ne participant pas a I'épreuve de jonglerie sera exclue de la compétition.

Arbitrage : Un adulte tiré au sort assurera I'arbitrage du centre.

Fiche de résultats

match 1 match 2 match 3 Total Jonglerie | classt
Pts Buts Pts Buts Pts Buts Pts &
B.P. B.C. B.P. B.C. B.P. B.C.
A
B B.P. B.C. B.P. B.C. 8.P. B.C.
¢ B.P. B.C. B.P. B.C. B.P. B.C.
B.P. B.C. B.P. B.C. B.P. B.C.
D
Match gagné : 4 Pts Match nul : 2 Pts Match perdu: 1Pt

Si 2 équipes se retrouvent a égalité, pour les départager, il sera tenu compte des éléments suivants dans cet ordre

* Critére 1 : le goal avérage particulier entre ces 2 équipes.
* Critére 2 : le résultat de I'épreuve de jonglerie.

Si plus de 2 équipes se retrouvent a égalité, pour les départager, il sera tenu compte des éléments suivants dans cet ordre

* Critére 1 : le goal avérage particulier des rencontres jouées entre ces différentes équipes.
* Critére 2 : le résultat de I'épreuve de jonglerie.

Signatures aprés le plateau :
équipe A équipe B équipe C équipe D

Le club organisateur du plateau a la responsabilité de retourner I'ensemble des documents
(feuille de liaison + feuilles de matchs + feuille de classement} dans les 48 heures
au District de Football de Seine-Maritime, a |




ARTICLE 3 - EPREUVE DE JONGLERIE

- Cette épreuve sera organisée avant les matches.

Déroulement de I'épreuve :

o Le joueur aura le droit a:
= 2 essais du pied droit
= 2 essais du pied gauche

» 2 essais de la téte

Nombre de jonglages maximum :
= 30 contacts pied droit

» 30 contacts pied gauche

= 10 contacts téte

o Aucune surface de rattrapage autorisée

o Pour le jonglage aux pieds, le ballon doit étre monté avec les pieds.

o Pour le jonglage de la téte, le ballon peut &tre monté avec les mains lors du 1*" contact

Tous les joueurs de I'équipe participeront d |'épreuve de jonglerie y compris les remplagants.

Pour le total de chaque joueur, il sera pris en compte le meilleur essai de chaque pied et le

meilleur essai de la téte.

Pour le résultat total de la jonglerie par équipe, il sera tenu compte des résultats des 8

meilleurs de chaque équipe.

Si 2 ou plusieurs équipes étaient a éqgalité pour les départager on prendrait donc :

1) le 9°™ meilleur de chaque équipe concernée
2) le 10°™ meilleur de chaque équipe concernée

3) le 11°™ meilleur de chaque équipe concernée




